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一、 竞赛内容分布

任务一：开发平台搭建

100%
任务二：交互设计编码

任务三：远程协作通信

任务四：虚实画面融合直播

团队着装规范、设备规范使用 5%（扣分项）

二、 竞赛时长

竞赛时长为 8个小时。

三、 任务说明

航空发动机是工业皇冠上的明珠，在航空设备维修维护保障过程

中影响质量和效率的关键是各个零部件的运行状态正常。航空发动机

属于精密制造装备，虽然在出厂时自身的技术指标均能达到高水准，

但是应用在运营过程中时，它各部件如叶片、管路系统、空气过滤系

统的状态受环境温度、振动、部件老化、工件材料等多种因素影响。

这一点也成了制约国内企业进一步提升发动机制造水平和制造规模

的主要因素之一。

同时工业领域的航空发动机产品已经大量部署在各大机场，在各

航空枢纽每天都有大量的航班起降运营，运送大量的乘客，中国也进

入大客运时代，同时也面临着越来越繁重的维护保障任务，为了保障

机场航空发动机的健康稳定运行，完成一个航空发动机零部件检修场

景虚拟现实应用开发，要求参照大赛提供的素材模型内容，适配大赛

提供的软硬件平台，设计完善的交互过程，并完成多人远程协作和虚

实融合直播功能。



参赛选手需要完成的主要任务：

任务一：开发平台搭建

(1) 将资产导入 SDK，在开发环境中进行相关设计，测试开发

所需软件平台，导入 XR头显 SDK 应用开发包。

任务二：交互设计编码

(1) 在场景中设计进行相关模型的美术设计和修改。

(2) 在场景中设计文字弹窗并播放语音，引导进入场景。

(3) 设计模型动画，利用动画引导操作者进行操作。

(4) 设计思考弹窗与动画的播放次序与在对应时间内的交互逻

辑。

(5) 设计交互逻辑，使用户可以拖动相关物体部件。

(6) 对操作步骤进行设计如将损坏组件丢入回收站。

(7) 设计使用 X-Tag 组件生成新的物体部件。

(8) 设置部件的归位重置操作，同时设置评价模块。

(9) 当操作者按指引完成操作后，可选择继续或者结束。

(10) 编写并校对脚本：根据应用程序的需求，编写脚本以实现

特定的功能和效果，如 3D模型的动态旋转、碰撞检测、音频播放等

并进行校对测试。

任务三：远程协作通信

(1) 调用远程协同 API 进行空间六自由度（6-DoF）同步，场景

中所有虚拟物体的位置和朝向在两人的头显内显示保持同步一致。

(2) 创建同步对象，创建同步逻辑。

(3) 使用远程协同 API 进行音频同步，场景中两人均可向对方

发送音频，实现同步，进行测试和调试。



(4) A、B两台头显都进入该应用，A、B头显的操作彼此同步，

达到本地协同效果。

任务四：虚实画面融合直播

(1) 调用第三人称摄像头标定 API，使用摄像头标定板进行第

三人称摄像头与物理空间的标定，标定后在虚拟世界显示摄像头图标

在开发过程中，可以进行实时测试和调试，以确保应用程序的稳定性

和性能。

(2) 获取第三人称摄像头视频流并正确显示，屏幕上可以显示

摄像头拍摄到的实时画面。

(3) 使用 SDK 提供的调试工具和控制台，对应用程序进行调试

和分析实现虚拟场景与实际场景叠加融合显示，在电脑屏幕上显示第

三人称直播画面。

(4) 修改相关需要改进的设计和优化的交互，后再次重复测试

和调试。

四、 竞赛注意事项

1．竞赛所需的硬件、软件和辅助工具由组委会统一布置，选手

不得私自携带任何软件、移动存储、辅助工具、移动通信等进入赛场；

2．请根据大赛所提供的比赛环境，检查所列的软件及工具组件

清单是否齐全，计算机设备是否能正常使用；

3．比赛完成后，比赛设备、软件和赛题请保留在座位上，禁止

将比赛所用的所有物品（包括试卷和草纸）带离赛场；

4．裁判以各参赛队提交的竞赛结果文档为主要评分依据。所有

提交的文档必须按照赛题所规定的命名规则命名，不得以任何形式体

现参赛院校、赛位号等信息；



5．本次比赛采用统一网络环境比赛，请不要随意更改客户端的

网络地址信息，对于更改客户端信息造成的问题，由参赛选手自行承

担比赛损失；

6．请不要恶意破坏竞赛环境，对于恶意破坏竞赛环境的参赛者，

组委会根据其行为予以处罚直至取消比赛资格；

7．比赛中出现各种问题及时向监考裁判举手示意，不要影响其

他参赛队比赛。

五、 竞赛结果的提交

按照题目要求，提交规定质量的资源开发应用成果。
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